9. Архитектура современных компьютеров. Основные устройства компьютера, их функции и взаимосвязь

 

Компьютер — это универсальное (многофункциональное) программно управляемое устройство для хранения, обработки и передачи информации.

Под архитектурой ПК понимаются средства вычислительной системы, которые могут быть предоставлены для обработки данных на определенный интервал времени. 

Архитектура ПК основана на магистрально — модульном принципе. Модульный принцип позволяет потребителю самому подбирать нужную ему конфигурацию и производить модернизацию ПК.

Магистраль или системная шина — это набор электронных линий, связывающих воедино процессор, память и периферийные устройства по адресации памяти, передачи памяти и служебных сигналов. Магистраль или системная шина предназначена для организации обмена информации между компонентами ПК.

Основная функция магистраль -  обеспечить взаимодействие между центральным процессором и остальными электронными компонентами ПК.



      Системная шина             1) Адреса

                   или                         2) Данных

             магистраль                  3) Управления



Все модули соединены при помощи трех многоразрядных шин:

1) На шине адреса устанавливается адрес требуемой ячейки памяти или устройства, с которым будет происходить обмен информацией. Разрядность шины адреса определяет адресное пространство процессора.

2) По шине данных передается вся необходимая информация. Разрядность шины данных задается разрядностью процессора.

3) Весь процесс регулирует шина управления при помощи сигналов, определяющие характер обмена информацией.

Современные компьютеры реализуются в виде взаимодействующих специализированных устройств, созданных из микросхем (основные модули - СБИС), напа​янных на печатных платах.

Процессор — центральное устройство компьютера, вы​полняющее все арифметические и логические операции и управляющее другими устройствами компьютера.

Характеристики процессора:

1) Тактовая частота характеризует быстродействие компьютера. Режим работы процессора задается микросхемой, называемой генератором тактовых импульсов. Тактовая частота определяет, сколько операций выполняет процессор за одну секунду. Тактовая частота измеряется в Мгц.

2) Разрядность процессора — максимальное количество разрядов двоичного числа, над которым одновременно может выполняться машинная операция. Чем больше разрядность процессора, тем больше информации он может обрабатывать в единицу времени и тем больше производительно ПК.

3) Адресное пространство процессора — максимальное количество памяти, которое процессор может обслуживать, т.е. это количество ячеек оперативной памяти, имеющие уникальные адреса.

Внутренняя память компьютера делится на две части. 

1) ОЗУ — оперативное запоминающее устройство — быстрая, полупроводниковая, энергозависимая память, хранит дан​ные, с которыми непосредственно работает процессор. Ис​пользуется для чтения и для записи информации в адрес​ные ячейки памяти.

2) ПЗУ — постоянное запоминающее устройство — энерго​независимая память.

В ПЗУ хранится информация, присутствие которой по​стоянно необходимо в компьютере (программы проверки оборудования и первоначальной загрузки ПК). ПЗУ — это память только для чтения,  микросхема программируется один раз в заводских условиях.

Объем оперативной памяти, тактовая частота и разряд​ность процессора — это основные характеристики компью​тера.

Внешняя память используется для долговременного хранения информации. Внешние носители информации:

накопители на жестких дисках - «винчестер», на гибких маг​нитных дисках (Floppy Disk) и оптических дисках (CD, DVD-диски) Flash — накопители и т.п.

Устройства ввода — вывода — это периферийные устройства, служащие  для увеличения функциональных возможностей компьютера, удобства ввода и вывода информации.

Для ввода данных в компьютер и демонстрации результа​тов обработки применяются различные устройства вво​да/вывода (от клавиатуры до принтера).

К компьютеру могут быть подключены как внешние устройства (т.е. вне корпуса компьютера), так и внутрен​ние. Внешние устройства подключаются с помощью специальных преобразователей сигналов (адаптеров) или более сложных устройств управления (контроллеров).

Для подавляющего большинства современных устройств разного назначения предусмотрены стандартные средства подключения — адаптеры и контроллеры, которые уже смонтированы на материнской плате компьютера.

Для обеспечения возможности установки и подключения устройств предусмотрены либо разъемы подключения внеш​них и внутренних устройств (USB, FireWire, различные шины подключения устройств внешней памяти) либо воз​можность установки дополнительной платы-контроллера или адаптера в резервные разъемы системной шины.

внешняя память





процессор





устройства ввода и вывода





внутренняя память








